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Hej mentor!

Detta hafte syftar till att vara en sprangbrada for att borja
anvanda iPad i mentorsverksamheten. Malgruppen ar
hogstadieelever som till exempel behéver utveckla sin
taluppfattning. Haftet innehaller ett antal kortare aktiviteter
med forslag pa uppldgg, det vill sdga hur du som mentor kan
leda in mot ett matematikomrade genom att anvanda iPad
som verktyg, och efterat dven hjalpa till att utvardera
aktiviteten samt fa eleven att reflektera dver om hen lart sig
nagot, och i sa fall vad.

Forst kommer nagra forslag pa hur man som mentor sjalv kan
vidare undersdka hur iPad kan anvandas. Pa slutet finns ocksa
nagra tips och tricks som vi tagit del av fran mentorer som
har erfarenhet av att ha jobbat med iPad i sitt mentorskap.

Tank pa att detta hafte inte ar tankt att anvandas endast som
en lathund, det ar viktigt att arbeta igenom aktiviteterna
ordentligt i férvag och anpassa dem till den egna
mentorssituationen.

TIPS! Ar detta din férsta gdng med
iPad? Kolla langst bak i haftet!

Vad detta hdfte dr - och inte ér

* en guide till hur iPad kan anvandas -
inte hur den maste anvandas

* inspiration till hur du som mentor
kan utveckla egna upplagg - inte den
enda l6sningen/metoden

* underlag till hur mentorn kan
planera delar av traffen - inte en
lathund till hur traffen bor planeras

Har du nagra funderingar? Fraga
Intize mentorskapsansvariga!



iPad i mentorssituationen

Att anvanda en iPad kopplas ofta ihop med spel. Det dr sant att aktiviteterna ska engagera
eleverna och att det ar bra om de tycker det ar kul, men det ska ocksa finnas en pedagogisk
poang och en chans till larande som resultat. Vissa aktiviteter kan saklart samtidigt mycket
val anvandas som pausunderhallning eller som nagot att ta fram nar eleverna borjar bli
trotta.

Hur kan jag som mentor experimentera med iPad?

Informations- och kommunikationsteknik (IKT) blir allt vanligare i undervisning. Du hittar
tekniken i klassrummet i form av till exempel Smartboard, dator, larplattform eller som i
detta projekt, i form av iPads.

Surfplattan som pedagogiskt verktyg ar relativt nytt, spridningen dar larare
introducerade verktyget i skolmiljon kom férst under 2011, vilket gor att det finns
manga metoder att utforska och utveckla vidare. Experimentera garna! Nedan
presenteras hur metoden for att s6ka material till detta hafte sett ut. Har du ett annat
satt? Prova!

Vi har utgatt fran att hitta appar som passar att gora aktiviteter kring, det vill sdga att
appen har varit i fokus vid framtagningen av haftet. En annan infallsvinkel ar att fran en
given situation i mentorskapet skapa aktiviteter som passar in, dar iPaden eventuellt kan
vara till stod.



Att s6ka appar

Nar vi i borjan sokte appar
var var strategi godtyckliga
sokningar efter till exempel
“appar matematik ak 7-9”.
Det visade sig dock vara
|attare att soka efter ord ur
det centrala innehdllet i
matematik for ak 7-9.

Vi har ocksa letat efter
andra som anvant
surfplattor i sin
undervisning eller gjort
liknande studier, men inte i
nagon storre utstrackning.

For att bredda din s6kning
kan ord fran det centrala
innehallet pa engelska vara
en framgangsrik strategi.

Att s6ka annat material

Férdelen med att anvanda
appar ar att det inte kravs
internetuppkoppling for att

kunna anvdnda dem. Det har

haftet fokuserar framforallt
pa appar och inte sa mycket
pa annat webbaserat
material som till exempel
kartor, sajter som féljer
|6ptraning och dylikt.

Vi har inte heller tittat pa hur

kamerafunktionen eller
skarmdumpar skulle kunna
anvandas. Har finns det
fortfarande mycket att
utforska.

Vaga prova!

Berérda omraden

Haftet fokuserar pa de tre
forsta av de sex
omradena i det centrala
innehallet i matematik
for ak 7-9:

* Taluppfattning
* Algebra
* Geometri

TIPS! Hela det centrala
innehallet samt kunskapskraven
hittar du langre bak i haftet!

M|
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BRAK PA o

TALL INJEN Estimate Fractions
Vad ger aktiviteten? ' - '

En 6vning i att placera brak pa en tallinje

mellan 0 och 1 eller -2 och 2. Ger traning pa Centralt innehdll: Taluppfattning
rimlighetsbedémningar. \ /

Fractions

Efter

Hitta pa flera olika satt att
representera samma tal
tillsammans med
adepterna. Hur kan vi hitta
brak som ar lika stora? Du

Aktivitet

En eller tva adepter arbetar
med appen medan en

dubbelkollar med
miniraknare och oversatter

Innan

Att diskutera: VVad ar ett
brak? Vad ar det for skillnad
pa exempelvis 1/2 och 2/4?

(TIPS! Appen ar anpassad f('jr\

till decimaltal. Rotera vem
telefoner med mindre skarm. som gor vad. kan visa med hjalp av
Tryck pa ”2x”-ikonen i plattans ekvationer!
nedre hogra horn for att Exempel: 3 _x
4 9

forstora!
k «

~



-

Chicken Coop

oo o
A G GB RAK Fractions Game
Vad ger aktiviteten? ' - '

Later spelaren 6va pa att uppskatta hur stort
ett brak ar. Rimlighetsbedomning. \Centralt innehéll: Taluppfattnity

Coop Fractions

Efter

Genom att skriva upp
braken med respektive
decimalrepresentation kan
man sedan jamfora vilka
brak som ar storre an

Innan Aktivitet

Att diskutera: VVad ar ett
brak? Vad ar det for skillnad
pa exempelvis 1/2 och 2/4?

En person spelar, men annu
en kan sitta bredvid och
hjalpa till/gissa pa papper.
Alternativ: (Tavling)

( TIPS! En variant ar att \

minirdknare mot att tappa
adepterna diskuterar sig fram aggen! Tre adepter kan andra. Dubbelkolla efterat
till ett svar i par. fungera, men da behover med minirdknare, da spelet
Det kan vara bra att stdlla in sa det vara en lugn grupp. avrundar.

att spelet inte gar pa tid.
k «



TIPS! Scanna QR-koden med
iPadens kameral

WEBBLINJEN

Vad ger aktiviteten?

Later spelaren 6va pa att uppskatta hur stort
ett brak ar. Rimlighetsbedémning. Behandlar

aven negativa tal.

Innan

Passar bra vid exempelvis
procentrakning. Sag garna
nagot om tallinjen innan
aktiviteten drar igang.

(- TIPS! Gor ett gemensamt )
Khanacademykonto till
mentorsgruppen! Da kan ni
folja era gemensamma resultat

och utveckling.
N S

ﬁhan academy

http://www.khanacade
my.org/math/arithmetic
/fractions/e/fractions_o
n_the_number_line_3

Aktivitet

Medan ni utforskar

webbsidan kan ni diskutera:

Vad ar “mindre an” eller
“storre an” nar vi talar om

negativa respektive positiva

tal. Hur kopplar “strackans

Centralt innehall:
wluppfattning

Efter

Genom att skriva upp
braken med respektive
decimalrepresentation kan
man sedan jamféra vilka
brak som ar storre an
andra. Dubbelkolla efterat

langd” (absolutbeloppet) till med minirdknare, da spelet
talets relativa storlek? Ni kan avrundar.

strategierna dverslagsrakning

och oversattning till blandad

form.
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Motion Math:

ADDERA MERA | tungyFish
Vad ger aktiviteten? ‘ - n

Ovning av huvudrikning med addition
(i gratisversionen). \Centralt innehall: Taluppfattnity

Hungry Fish

Efter

Diskutera vilken typ av
addition som var klurigast
respektive lattast och

Innan Aktivitet

Se till att fisken inte svalter
genom att mata med ratt
summor. Lagg ihop bollar for

Passar bra som
pausaktivitet.

att fa ratt summa. varfor!
TIPS! Borja med svarighetsgrad . -
10 och g3 uppat. Tva adepter kan samtidigt Ar det skillnad pa
spela pa en platta. exempelvis 5+7 och 27+13?

D Varfor?

10



BEVINGAT 4
Motion Math:

GANGER TVA Wings

Vad ger aktiviteten? '
Ovar multiplikation dar man ska vilja det
storsta av de tva svarsalternativen. Centralt innehdll: Taluppfattning
Ovning i storleksbedémning. \ /

Efter

Fraga om adepten lart sig
nagot, testa med tva
multiplikationer

eller grupper med fyrkanter
(som i spelet) och |at
adepten forklara hur hen
tanker. Alternativt, lat
adepten tipsa de andra om
de strategier hen funnit.

Innan Aktivitet

Passar bra som
pausaktivitet.

Styr fageln mot det storre
alternativet genom att luta
plattan. Storleken bedéms
genom uppskattning
(6gonmatt) eller
multiplikation.

TIPS! Tank pa att detta ar ett
beroendeframkallande spel!

—~——]
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. Tom
o King of Maths R/
KUNG PA MATTE ]
King of Maths

Vad ger aktiviteten? '

Ovning i addition och subtraktion i form

av till exempel ekvationslosning eller att Centralt innehdll: Taluppfattning

avgora vilket som ar det minsta talet. \ /

Efter

Kom adepten fram till nya
satt att [6sa uppgifterna
pa’?

Innan Aktivitet

Forklara att det ar viktigare
att svara ratt an att svara
snabbt. Ovningen fokuserar
pa fardighet i
huvudrakning, och det
|6nar sig inte om man gissar TIPS! Detta &r en bra
och far fel. Battre att tanka grundlaggande 6vning.
lite langre!

Appen ar enkel att
forsta och adepten
kan sjalv sitta och
jobba med den.

—~——]



LLAS MELLAN
TALKN...

Vad ger aktiviteten?

Ovar forstaelsen for hur stora tal ar.

-

Motion Maths:
Zoom!

Behandlar allt ifran sma decimaltal till
stora heltal.

Innan Aktivitet

Med hjalp av fingrarna ska
man zooma in och ut pa
tallinjen och placera talet i
bubblan pa ratt stalle. Kan
genomfdras enskilt eller
genom samarbete.

Diskutera om det finns hur
manga tal som helst mellan
till exempel 0,5 och 0,51
(Gors pa mellanstadiet men
kan behovas dven har).

TIPS! Det gar att vélja om det gar pa
tid eller inte. Om det gar pa tid maste
talet placeras ut innan nalen gor hal

pa bubblan.

\Centralt innehall: Taluppfattnity

Efter

Fraga om det ar lattare att
tanka sig tallinjen med
oandligt antal tal om mani
huvudet “zoomar” in och
ut.

TIPS! Beroende pa vilket delspel ni
valjer far ni olika fokus, exempelvis
tranar Zoom och Numbers olika

aspekter av taluppfattning.

e
v



PI1ZZABRAK- OVA

Pizza Fractions:

PA HAND LA GET Beginning with

simple fractions Pizza 1

Vad ger aktiviteten? '

Grundlaggande traning i att forsta brak.

\Centralt innehall: Taluppfattnity

Efter

Hur skulle det se ut om vi
hade flera pizzor? En hel
och en tredjedel?

Innan Aktivitet

Repetera med adepten lite
kort hur man tanker med
brak.

Adepten ska komma fram till
hur stor del av pizzan som ar
kvar. Valj den svaraste
svarighetsgraden.

TIPS!

For att inte hamna pa for
lag niva, valj den svaraste.
(Det lilla i:et till vanster)

14



ﬂ\linja Chicken-
Tiny Chicken

PRIMA GREJER learns Prime

Numbers NinjaChicken

Vad ger aktiviteten? ' -n

Trana upp forstaelsen for vilka tal som ar
primtal. Qentralt innehdll: Taluppfattniry

Efter

Fraga efter primtal och se
hur manga adepterna kan
rakna upp. Skriv upp pa

Innan Aktivitet

“SIa sonder” de bomber som
inte ar primtal.

Det gar alldeles utmarkt att
Ge nagra exempel. Hur man sitta tva stycken och hjilpas tavlan. Eventuellt kan man
kan komma fram till om ett at samtidigt. ocksa prata om hur man

tal ar ett primtal eller inte. hittar stérre primtal till
exempel med Erathostenes

sall.

Passar som pausaktivitet.

Ga igenom vad primtal ar.



4 RAKNESATT - [

Math Ninja HD

NINJA STYLE Free!

Math Ninja
Vad ger aktiviteten? '
Viss mangdtraning av de fyra raknesatten
for den som ar trétt och inte vill/orkar Centralt innehall: Taluppfattning
koncentrera sig pa annat. \ /

Efter

Fraga om adepten tankte
pa att det inneholl matte
och vad som var svarast i
spelet.

Innan Aktivitet

Adepten far indirekt traning i
de fyra raknesatten samtidigt
som det ar ett roligt spel.

Passar som pausaktivitet,
vilket ar viktigt att klargora.

TIPS!

Ar snarare ett spel med
inslag av matte an ett

mattespel.

16



DU AR

MINIRAKNAREN!

Vad ger aktiviteten?

Mangdtraning i de fyra raknesatten.

Innan

Ga igenom med eleven hur
man kan gora installningar i

spelet.

(

-

TIPS! \

Se hela tiden till att nivan
ligger sa att den ger en viss

utmaning for adepten
samtidigt som det ska

finnas hopp.

\IJ

Aktivitet

-

N
%

Mad Math

Mad Math Lite

\Centralt innehall: Taluppfattnity

Antingen ren mangdtraning
eller som pausaktivitet. Tva
adepter kan hjalpas at med

svarare uppgifter.

TIPS!

Spela garna detta nagra
ganger sjalv for att forsta
vilka nivaer som passar

adepterna.

Efter

Testa nagra tal pa tavlan for
att visa adepterna att de
kan géra samma
berdkningar for hand.
Adepten kan dven kolla sina
egna svar i efterhand, vad
som blev ratt respektive fel.



TIPS! Scanna QR-koden med /
iPadens kamera! Khan Academy

http://www.khanacadem

AL-JABR

Vad ger aktiviteten?

Introducerar ekvationslésning pa ett
pedagogiskt satt.

Innan Aktivitet

Diskutera vad ordet
“ekvation” betyder.

laggas till.

( TIPS!

Det gar bra att sitta tva stycken, men
inte fler. Lat en adept anteckna hur
manga man tar bort fran varje sida. En
nackdel ar att man inte ser hur manga

K lador man tagit bort.

Enkla ekvationer med en
variabel i form av gubbar och
lador som ska tas bort eller

y.org/math/algebra/solvi
ng-linear-equations-and-
inequalities/e/one_step
equation intuition

Centralt innehall:
Algebra

Efter

Fraga hur adepternas
tillvagagangssatt ar nar de
star infor en ekvation pa
papper.

°0

Algebra kommer fran arabiskans
al-jabr som betyder att fora 6ver
termer fran en sida till en annan i
en ekvation.

18
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MASTARE PA /A o
EKVATIONER : i

Algebra

Vad ger aktiviteten? ' -

Introducerar ekvationslésning pa ett

pedagogiskt satt. \Centralt innehdll: Algebra /
Innan Aktivitet Efter

Undersok med nagot
exempel pa tavlan om
adepten fordjupat sina
insikter om ekvationer,
fraga om hen kanner sig

Repetera hur man kan I6sa
ekvationer av typen x + 4 =
5 och 4x = 8, fraga hur
deras tillvagagangssatt ser
ut just nu.

Valj ratt svarsalternativ till
ekvationen. Det finns fyra
nivaer. 1-2 fungerar bra
medan 3-4 ar en utmaning.
Tiden ar en stressfaktor.

4 — Enklare nivaerna passar val mer sdker och fraga hur
Appen har en high score, vilket & kul | for individuell trdning medan tillvagagangssattet ser ut.
om adepterna vill tivla mot varandra. | hogre nivaer fungerar i Har det férandrats?

Det ar korta omgangar, sa det gar
snabbt med en adept i taget. Tank pa
Qtt namnen maste fyllas i varje gang!

gruppdiskussion.

19




TIPS! Scanna QR-koden med /
iPadens kamera! Khan Academy

http://www.khanacade

YTLIGHET e

Vad ger aktiviteten? ' -
Ova pa att.ta fram area och omkr.ets hos Centralt innehdll:
kvadrat, triangel, rektangel och cirkel. .
\Geometn
Innan Aktivitet Efter

Hur kan man jamfora olika
areor nar figurer ligger i

Pa hemsidan finns ett antal
ovningar dar man ska svara

Ge en introduktion till vad
area och omkrets ar om de

inte redan har koll pa det. vad omkretsen och arean hos varandra?
Diskutera vad talet mt ar for olika geometriska figurer ar. -
nagot egentligen. Ordlista:
perimeter = omkrets
TIPS! square = kvadrat
Lite pilligt pa iPaden att inches = tum
klicka p& inputrutan fér radius = radie
att fa upp tangentbordet. circumference = cirkelns omkrets

20



http://www.khanacademy.org/math/geometry/basic-geometry/e
http://www.khanacademy.org/math/geometry/basic-geometry/e
http://www.khanacademy.org/math/geometry/basic-geometry/e
http://www.khanacademy.org/math/geometry/basic-geometry/e
http://www.khanacademy.org/math/geometry/basic-geometry/e

/Geoboard, by

The Math -~
SKALMAN Learning Center =

Geoboard

I\

(3 L3 -
Vad ger aktiviteten? '
Passar bast som ett satt att illustrera
geometriska figurer. Det kravs en hel del Centralt innehéll: Geometri
handledning fran mentorns sida. \ /

Efter

Titta pa kartor pa nétet, till
exempel over
Bergsjoomradet, och titta
pa kartans skala och hur
den andras nar man

Innan Aktivitet

Diskutera vad det betyder
att “skala upp” ett foremal?
Jamfor med att “forstora”,
finns det nagon skillnad i
detta sammanhang?

Skapa olika geometriska
figurer med gummiband. Gor
en figur och ge adepterna i
uppgift att skala upp den till
dubbel storlek (pa vilket satt

- langd eller area?) och zoomar.
TIPS! Fungerar som jamfoéra area och/eller
visualiseringsverktyg. Kraver ombkrets fore och efter.

mycket handledning och
forberedelse fran mentorn for
att bli bra. 21




Centralt innehall i matematik

Taluppfattning och tals anviandning

* Reella tal och deras egenskaper samt deras anvandning i vardagliga och matematiska situationer.

* Talsystemets utveckling fran naturliga tal till reella tal. Metoder for berdakningar som anvants i olika historiska
och kulturella sammanhang.

* Potensform for att uttrycka sma och stora tal samt anvandning av prefix.

* Centrala metoder for berdakningar med tal i brak- och decimalform vid 6verslagsrakning, huvudrakning samt
vid berakningar med skriftliga metoder och digital teknik. Metodernas anvandning i olika situationer.

* Rimlighetsbeddmning vid uppskattningar och berakningar i vardagliga och matematiska situationer och inom
andra amnesomraden.

Algebra

* Innebodrden av variabelbegreppet och dess anvandning i algebraiska uttryck, formler och ekvationer.
* Algebraiska uttryck, formler och ekvationer i situationer som ar relevanta for eleven.

* Metoder for ekvationsldsning.

Geometri

* Geometriska objekt och deras inbdrdes relationer. Geometriska egenskaper hos dessa objekt.

* Avbildning och konstruktion av geometriska objekt. Skala vid forminskning och férstoring av tva- och
tredimensionella objekt.

* Likformighet och symmetri i planet.

* Metoder for berdkning av area, omkrets och volym hos geometriska objekt, samt enhetsbyten i samband
med detta.

* Geometriska satser och formler och behovet av argumentation for deras giltighet.



Sannolikhet och statistik

* Likformig sannolikhet och metoder for att berdkna sannolikheten i vardagliga situationer.

* Hur kombinatoriska principer kan anvdndas i enkla vardagliga och matematiska problem.

* Tabeller, diagram och grafer samt hur de kan tolkas och anvdndas for att beskriva resultat av egna och andras
undersokningar, till exempel med hjalp av digitala verktyg. Hur lagesmatt och spridningsmatt kan anvandas for
bedomning av resultat vid statistiska undersokningar.

* Bedomningar av risker och chanser utifran statistiskt material.

Samband och forandring

* Procent for att uttrycka forandring och forandringsfaktor samt berdkningar med procent i vardagliga
situationer och i situationer inom olika @mnesomraden.

* Funktioner och rata linjens ekvation. Hur funktioner kan anvandas for att undersoka forandring,
forandringstakt och andra samband.

Probleml6sning

* Strategier for problemldsning i vardagliga situationer och inom olika @mnesomraden samt vardering av valda
strategier och metoder.

* Matematisk formulering av fragestallningar utifran vardagliga situationer och olika @mnesomraden.

* Enkla matematiska modeller och hur de kan anvandas i olika situationer.



Skolverkets kunskapskrav

Kunskapskrav for betyget E i slutet av arskurs 9

Eleven kan I6sa olika problem i bekanta situationer pa ett i huvudsak fungerande satt genom att valja och
anvanda strategier och metoder med viss anpassning till problemets karaktar samt bidra till att formulera enkla
matematiska modeller som kan tillampas i sammanhanget. Eleven for enkla och till viss del underbyggda
resonemang om val av tillvdgagangssatt och om resultatens rimlighet i forhallande till problemsituationen samt
kan bidra till att ge nagot forslag pa alternativt tillvagagangssatt.

Eleven har grundlaggande kunskaper om matematiska begrepp och visar det genom att anvanda dem i vdlkdnda
sammanhang pa ett i huvudsak fungerande satt. Eleven kan dven beskriva olika begrepp med hjalp av
matematiska uttrycksformer pa ett i huvudsak fungerande satt. | beskrivningarna kan eleven vaxla mellan olika
uttrycksformer samt fora enkla resonemang kring hur begreppen relaterar till varandra.

Eleven kan vilja och anvanda i huvudsak fungerande matematiska metoder med viss anpassning till
sammanhanget for att gora berdkningar och l6sa rutinuppgifter inom aritmetik, algebra, geometri, sannolikhet,
statistik samt samband och férandring med tillfredsstédllande resultat.

Eleven kan redogora for och samtala om tillvdgagangssatt pa ett i huvudsak fungerande satt och anvander da
symboler, algebraiska uttryck, formler, grafer, funktioner och andra matematiska uttrycksformer med viss
anpassning till syfte och sammanhang. | redovisningar och diskussioner for och féljer eleven matematiska
resonemang genom att framféra och bemota matematiska argument pa ett satt som till viss del for
resonemangen framat.
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Eleven kan l6sa olika problem i bekanta situationer pa ett relativt val fungerande satt genom att valja och
anvanda strategier och metoder med férhallandevis god anpassning till problemets karaktdr samt formulera
enkla matematiska modeller som efter nagon bearbetning kan tillampas i ssmmanhanget. Eleven for
utvecklade och relativt val underbyggda resonemang om tillvdgagangssatt och om resultatens rimlighet i
forhallande till problemsituationen samt kan ge nagot forslag pa alternativt tillvidgagangssatt.

Eleven har goda kunskaper om matematiska begrepp och visar det genom att anvdanda dem i bekanta
sammanhang pa ett relativt val fungerande satt. Eleven kan dven beskriva olika begrepp med hjalp av
matematiska uttrycksformer pa ett relativt val fungerande satt. | beskrivningarna kan eleven vaxla mellan olika
uttrycksformer samt fora utvecklade resonemang kring hur begreppen relaterar till varandra.

Eleven kan vilja och anvanda dandamalsenliga matematiska metoder med relativt god anpassning till
sammanhanget for att gora berdkningar och l6sa rutinuppgifter inom aritmetik, algebra, geometri, sannolikhet,
statistik samt samband och férandring med gott resultat.

Eleven kan redogdra for och samtala om tillvidgagangssatt pa ett andamalsenligt sitt och anvander da symboler,
algebraiska uttryck, formler, grafer, funktioner och andra matematiska uttrycksformer med férhallandevis god
anpassning till syfte och sammanhang. | redovisningar och diskussioner for och féljer eleven matematiska
resonemang genom att framfora och bemoéta matematiska argument pa ett satt som for resonemangen framat.
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Eleven kan l6sa olika problem i bekanta situationer pa ett val fungerande satt genom att vélja och anvanda
strategier och metoder med god anpassning till problemets karaktar samt formulera enkla matematiska
modeller som kan tillampas i sammanhanget. Eleven for valutvecklade och val underbyggda resonemang om
tillvdgagangssatt och om resultatens rimlighet i forhallande till problemsituationen samt kan ge forslag pa
alternativa tillvdgagangssatt.

Eleven har mycket goda kunskaper om matematiska begrepp och visar det genom att anvanda dem i nya
sammanhang pa ett val fungerande satt. Eleven kan dven beskriva olika begrepp med hjalp av matematiska
uttrycksformer pa ett val fungerande sétt. | beskrivningarna kan eleven véxla mellan olika uttrycksformer samt
fora valutvecklade resonemang kring hur begreppen relaterar till varandra.

Eleven kan vélja och anvdnda dndamalsenliga och effektiva matematiska metoder med god anpassning till
sammanhanget for att gora berdkningar och |6sa rutinuppgifter inom aritmetik, algebra, geometri, sannolikhet,
statistik samt samband och férandring med mycket gott resultat.

Eleven kan redogdra for och samtala om tillvagagangssatt pa ett andamalsenligt och effektivt satt och anvander
da symboler, algebraiska uttryck, formler, grafer, funktioner och andra matematiska uttrycksformer med god
anpassning till syfte och sammanhang. | redovisningar och diskussioner for och foljer eleven matematiska
resonemang genom att framféra och bemota matematiska argument pa ett sdtt som fér resonemangen framat
och férdjupar eller breddar dem.



Kort introduktion till att anvanda iPad A: Sting av

Beroende pa hur manga fingrar som anvands
kan du gora olika saker. Med tva fingrar som
fors ifran eller emot varandra kan du zooma
in och ut. Genom att dra med ett fingeri
sidled bléddrar man mellan olika sidor pa
hemskarmen.

Haller du fingret pa en ikon kan du flytta
den, och genom att sldppa en ikon pa en
annan skapas en mapp.

Du kan spara en bild av det som hander pa
skarmen genom att ta en skéirmdump. Detta
gor du genom att samtidigt trycka pa den
runda knappen (C) och stang av-knappen (A).
Denna bild kan du sedan t.ex. maila till dig
sjalv eller dina adepter. Detta gér du genom
att hitta bilden i appen ”Bilder” och ga in pa
ikonen . Det gar ocksa att anvanda USB-
uttaget i sladden till laddaren for att féra 6ver
innehall mellan dator och iPad.

Tank pa att ga igenom instéllningarna "“appar
som anvands” innan adepterna tar sig an
dem!
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Tips och tricks

* FOr att involvera fler adepter i en app som ar anpassad till en person kan du ge varje adept ett eget
ansvarsomrade; skriva pa tavlan, ansvara for miniraknare, formulera uppgiften eller dubbelkolla svaret mot
appen/hemsidan.

* Att kunna rita snygga figurer kan vara en stor sjalvfortroendehodjare! Inom geometri ar det samtidigt
anvandbart att sjalv kunna rita daven nér ett tekniskt verktyg anvands. Uppmuntra darfor garna eleverna till
att hela tiden ha ett papper bredvid som de kan skissa pa.

* Hur stor del av mentorstiden som innehaller anvandande av iPad ar upp till dig. Till exempel kan den
utgora pausunderhallning eller sa kan den vara ett staende inslag i mentorstraffen varje vecka. Den kan
ocksa vara nagot att ta fram vid nagot enstaka tillfille, t ex om en elev borjar bli trétt. Fundera, prova och
valj ett passade upplagg for dig!



Tips pa vidare lasning

Facebookgruppen
paddagogik

] www.|KTskafferiet.se

V

katarinasipad.blogspot.com

[ www.skolappar.nu ] W
N

Information och bilder:

Kunskapskrav och centralt innehall 4r hamtat fran www.skolverket.se

Omslagsbild: http://www.digitaltrends.com/tablet-reviews/apple-ipad-2-review/attachment/apple-ipad-
2-g3/ [2012-10-12]

Bild pa sidan 27: http://www.mymobiles.com/mobile-phones-photos/3323/1/apple-ipad-2-wi-fi-and-3g-
16gb-extralarge.jpg [2012-10-12]
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Vad ar detta for ett litet hafte?

Under verksamhetsaret 2010/2011 gick Intize in i projektet Maths Practice PALs, tillsammans
med GR Utbildning. Projektet ar ett EU-projekt inom Comenius Regio dar ett utbyte med
Storbritannien ar en viktig del. Projektet syftar till att underséka hur mentorskap kan utveckla
hogstadieelevers matematikkunskaper sa att de kan na Skolverkets mal for godkant inom
matematikdmnet. Intize mentorer aker inom projektet varje vecka till Bergsjoskolan for att
traffa en grupp pa cirka fyra elever.

| den svenska delen av projektet undersoks dven om och hur iPad kan anvandas som ett
pedagogiskt verktyg i mentorskapssituationen, som ju skiljer sig fran klassrumsundervisning.
Tva studenter pa Chalmers masterprogram Larande och ledarskap har darfor under hosten
2012 undersokt hur iPaden anvants i mentorskapet hittills, samt utifran mentorernas
erfarenheter tagit fram detta hafte for att ge forslag pa hur iPaden kan inkluderas i
mentorskapet.

Haftet innehaller idéer till 15 matematikaktiviteter att anvanda som en del av en mentorstraff,
samt reflektioner och tips pa hur iPaden kan anvandas i allménhet.

Ha det sa roligt!



